Techniekproject: ICT Hoekenwerk: King or Queen in the ICT
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Overlopen van het stappenplan. Timing: 45 min.

Kopieer de afbeelding of tekst die jij zou willen plakken in Paint.

Afbeelding kopiéren:

&

Stijl  Bijsnijden

- Wil je een afbeelding plakken, dan klik je
met je rechtermuisknop op de afbeelding.
Wanneer je dit hebt gedaan, verschijnen er
een aantal links zoals op onderstaande
afbeelding, klik met de linkermuisknop op
de link *Kopiéren’. Wanneer je hierop hebt
geklikt heb je de afbeelding gekopieerd.

X Knippen
Eg Kopiéren
‘D Plakopties:

o oo
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&' 9>

Opslaan als afbeelding...
B Afbeelding wijzigen...

Tekst kopiéren:

- Selecteer de tekst die je wil kopiéren, dit kan je doen door 3x met je
linkermuisknop op de tekst te klikken of door je linkermuisknop ingedrukt
te houden en zo kiezen welk deel van de tekst je wil selecteren door
simpelweg het pijltje van de muis over de tekst te bewegen.

Hoe kopieer je een afbeelding?
Hoe kopieer je een afbeelding?

& Knippen

o

3 Plakopties:

- Klik met je rechtermuisknop
op het geselecteerde stukje
tekst. Hierna klik met je
linkermuisknop op de link
‘Kopiéren. Wanneer je -
hierop hebt geklikt, is het =0 Alinea..
stukje tekst gekopieerd. B Definicren

O
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Techniekproject: ICT

Hoekenwerk: King or Queen in the ICT

) Stap 1:

Open nu het programma ‘Paint’

‘%’ E‘“.l=l, II:I‘I“‘“

D Stap 2:

Klik met je linkermuisknop op
‘Plakken’ in de bovenste balk.
Wanneer je hierop hebt geklikt,
verschijnt de afbeelding of tekst
op het programma.

{2 Kopiéren | | === | [] Formaat wijzigen
Selecteren| . 7 2 Q| Kwasten
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Techniekproject: ICT

) Stap 1:

Klik met je rechtermuisknop
op de afbeelding die jij wil
spiegelen of draaien. Als je
dit gedaan hebt kan je kiezen
uit een aantal links, klik op
de link ‘Draaien’.

Hoekenwerk: King or Queen in the ICT

> A —_—
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3 || & Formaat wijzigen O&AN |+| £ opwiing - | ™=
Plakken Selecteren & P C Kwasten X Lijndikte Kleur | Kle
= %] 2A Draaien ~ ATIS = SO0D = : 1 :
Klembord Vormen

Bijsnijden

Afbeelding Extra

B Bijsnijden

G} Alles selecteren

3 Negatief

\n/OO

Knippen
3 Kopiéren

Plakken
Selectie omkeren

‘ “\ Draaien
.|

grmaat wijzige,

W

A 90 )raden rechtsom draaien
50 graden linksom draaien

JN' 180 graden draaien

< Verticaal spiegelen

i\ Horizontaal spiegelen

) Stap 2:

Je kan nu kiezen uit
verschillende mogelijkheden,
je kan de afbeelding
90°rechtsom of linksom
draaien, 180° draaien, ... .
Klik met de linkermuisknop
op ‘Horizontaal spiegelen’.

aue Xy

Knippen
Eapiéren
Plakken

Eijsnijden

i Alles selecteren

Selectie omkeren
Verwijderen
Draaien

Formaat wijzigen

Negatief
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18] 819 = 460 px

ik

90 graden rechtsom draaien
90 graden linksom draaien
150 graden draaien
Verticaal spiegelen

Horizontaal spiegelen

Wanneer je op ‘Horizontaal spiegelen hebt geklikt, wordt de afbeelding
horizontaal gespiegeld. (je kan bijvoorbeeld de afbeelding ook verticaal
spiegelen, hiervoor klik je op de link ‘Verticaal spiegelen’)
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Techniekproject: ICT Hoekenwerk: King or Queen in the ICT

) Stap 1: Start Beeld

Voeg een afbeelding toe en ¥ Knippen ' Bijsnijden ' y
klik met je ”nkermUiSknOp op Kopiéren d] Formaat wijzigen
‘formaat wijzigen’ Plakken " _

- = “b Draaien =

Klembord Afbeelding

 Formaat wijzigen en he

Forrmaat wijzigen

Met: @ Percentage () Pinels
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|:| Hﬂ-rizonta
) Stap 2: |:|I Verticaal:

Je kan nu de horizontale en [¥] Hoogte-breedteverhouding behouden
verticale percentages van de
afbeelding veranderen door
het cijfer dat aangeduid is op e

de rechter foto te —

veranderen. i Horizontaal:

QI Verticaal:

QK | [ Annuleren

Wanneer je klaar bent met de getallen te veranderen klik je onderaan op ‘OK’.
Wanneer je dit gedaan hebt is de grootte van de afbeelding verandert.
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Techniekproject: ICT

Hoekenwerk: King or Queen in the ICT

) Stap 1:
Klik met je linkermuisknop op de (= R _ L aemms wemm
. . . . i ] @e & ] [N OO - | 7 contow —
vorm die je wil toevoegen, je kan | B Llommuan 252 @ calE i = MM TEREE SRat W
kiezen uit een vierkant, een lijn, ... B B
. In dit geval voegen we de
rechthoek toe.
Start Beeld
| & Bijsnijden | | T '\NO@ [
All K

O St 2 Plg B - d: £ Formaat wijzigen 2 ’ﬁ q K [:]E.AB - ﬁzl

ap : Ev en eeveren ':L Draaien - WEvS en OO©E> =

Klembord Afbeelding Extra Vormen

Klik met je linkermuisknop op de
plaats op het tekenbord waar je de
vorm wil tekenen, hou hierbij de A R i
linkermuisknop ingedrukt, zo kan | |
je de grootte van de vorm
bepalen. | 5
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Techniekproject: ICT

Hoekenwerk: King or Queen in the ICT

O Stap 3:

Wanneer je klaar bent met het
bepalen van de grootte van de
vorm, klik je ergens anders op het
tekenbord met je linkermuisknop.
Wanneer je dit hebt gedaan is de
vorm getekend.

D Stap 1:

Klik met je linkermuisknop op het
icoontje van de kwast (zie
afbeelding hiernaast). Nu heb je
de kwast geselecteerd, hiermee
kan je vrije vormen tekenen.

| Bijsnijden | ' [N~ og-|#
D ) borreaerd £ Formaat wijzigen — ’6 A:& a (/) A B T &
Plakken Selecteren || Q| Fwasten OO

Klembord Afbeelding Extra Vormen
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Techniekproject: ICT Hoekenwerk: King or Queen in the ICT

O Stap 2:

Klik met de linkermuisknop op het
onderste vakje zoals op
onderstaande afbeelding wordt

aangegeven.
_ _ o A SRR o
Door hierop te klikken kan je verschillende soorten KUt | o ~ D =
tekengerief kiezen, je kan onder andere de kwast, krijt en ‘d Cﬁ ‘:ﬁ <k
de verfspuit kiezen. In dit geval wordt er gekozen voor de £ 4
verfspuit, om de verfspuit te selecteren klik je er met je d {ﬂ \j k_ﬁﬂ
linkermuisknop op. d
P ——
[ [ I S =l I =
posten | seegaren 000D
) Stap 3:
Hou je linkermuisknop ingedrukt {”
en sleep je muis over het
tekenbord, zo kan je verschillende ¥ I
vormen tekenen. Vi i,
o,
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Techniekproject: ICT

D Stap 1:

Klik met je linkermuisknop op het
icoontje van de pen (zie
onderstaande afbeelding). Nu heb
je de pen geselecteerd, hiermee
kan je vrije vormen tekenen.

Hoekenwerk: King or Queen in the ICT

i*lllll LLL LT
ewr | Keur n .
1 2 I L L L Joewerken

S [

D Stap 2:

Hou je linkermuisknop ingedrukt
en sleep je muis over het
tekenbord, zo kan je verschillende
vormen tekenen.

Start Beeld

Bijsnijden

I}

g/q Kwasten QLA
- 100

Klembord Afbeelding Extra

* L1 Formaat wijzigen
Plakken Selecteren
- - "k Draaien -
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Techniekproject: ICT Hoekenwerk: King or Queen in the ICT

D Stap 1:
n r i EEEE HEEE
: . B0 s, lrwal g fyoBize | = [ m MERESERERE W
Kies de kleur waarmee je de i e ST e e 88630 4T | e [ T T

vorm wil opvullen.

Klik met je linkermuisknop op ‘Kleur 1’.

i ENENE EEEE g
Kleur | Kleur DDDDDDDDDD Kleuren
1|2 DI I ] sewerken

Kleuren

Klik met je linkermuisknop op de kleur waarmee je de vorm wil inkleuren.

Bn EEEES EEEE g
Kleur | Kleur DDDDDDDDDD Kleuren
1|2 LI Tewersen

Kleuren
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Techniekproject: ICT Hoekenwerk: King or Queen in the ICT

O Stap 2:

Klik nu met je linkermuisknop op I B
het icoontje dat op de afbeelding Ba Ll @’ Saa8 doe = MESEEE TSRS M
hiernaast wordt aangeduid. '

L ) bewerken

Kleur | Kleur
1 2

—
ndikte

) Stap 3: 7
Klik nu met de linkermuisknop op
een plaats binnen de vorm, nu is
de vorm ingekleurd.
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Techniekproject: ICT

Hoekenwerk: King or Queen in the ICT

D Stap 1:

Klik met je linkermuisknop op
het icoon dat op afbeelding
hiernaast is aangeduid.

'l
a:

"\ Draaien =

Beeld
| T Bijsnijden | 7 @ 4 | ~.n/ O []|-|[# Contour |
]} L [ Formaat wijzigen 4 O&A B | £z Opvulling ~
Plalskeﬂ Selecvteren Ed /4 Kwavsten OGOE;’ =

Lijndikt

) Stap 2:

Klik met je linkermuisknop op
het tekenbord, hou de
muisknop ingedrukt en
selecteer het veld waarop je wil
typen. Als je dit gedaan hebt
kan je beginnen typen in het
veld.

Klembord Afbeelding Extra Vaormen
0 e middelen
Start  Beeld | Tekst

. — |
D d Knippen | [
{Z) Kopigren

1| ) ondoorientig | D D [ 1 |
n
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Techniekproject: ICT

) Stap 1:

Klik met je linkermuisknop
helemaal linksbovenaan in de hoek
op het icoontje dat is aangeduid
op afbeelding hiernaast.

Hoekenwerk: King or Queen in the ICT

(=R Dtart | Beeld
.

&  Bijsnijden Ij' SIA
B i Formaat wijzigen
PIEE‘EE” SEIEEFHE” "k Draaien ~ Al q
Klembaord Afbeelding Extra

O Stap 2:

Klik hierna op ‘Opslaan als’

L]
r; Openen
=

Opslaan
= |
o Opslaan als L]
ﬁf Afdrukken »
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Techniekproject: ICT

Hoekenwerk: King or Queen in the ICT

Onderaan kan je de naam van het bestand
veranderen, hieronder is de haam van het
bestand verandert naar ‘Paint opdracht 1’

- Favorieten
Bl Bureaublad
4. Downloads

. .
= Recente locaties

7 Biblictheken
=| Afbeeldingen
3 Documenten
J“. Muziek

B Video's

m

Ge

Ll

Paint opdracht 1

i1 I

Bestandsnaarm

a4

Opslaan als: | PNG (*.png)

D Stap 3:

Klik hierna met je linkermuisknop
op ‘Bureaublad, zo kan je het
document ergens opslaan op je
bureaublad.

43 =,
< PE Bureaublad ) —
!

v
=il Recente

4 Bibliothek
» [b=| Afbeeldi

> 3 Documenten

> J“. Muziek

> B Video's

4 1M Computer

Bestandsn

locaties

m

R

En

ngen i

- N

aam:

Bibliotheken
Systeemmap

Stephan Lefevre
Systeemmap

Computer
Systeemmap

MNetwerk
Systeemmap

Apragaz

Paint opdracht 1

D Stap 4:

Scroll naar beneden tot je de map
ziet waarin je het document wil
opslagen. Dubbelklik met je
linkermuisknop op de map. In dit
geval slagen we het document op
in ‘Map Leerkracht’.

Organiseren ~

[ Favorieten
Bl Bureaublad
& Downloads

15| Recente locatig

4 Bibliotheken
l=| Afbeeldingen
3 Documenten
rJT Muziek
E Video's

1% Computer

Bestandsnaam:

Nieuwe map

- £ Bestandsmap

LISTING 2014
Bestandsmap

Bestandsmap

Bestandsmap

i NUTTIG
£ | Bestandsmap

- Paint opdracht 1

Map Leerkracht

-
Si=
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Hoekenwerk: King or Queen in the ICT

map.

» Mapleerkracht o B v| ¢ | ZoekeninMapleer.. 0
A Naam Gewijzigd op Grootte
naam 1
©  Stap 5: e o
Zoek nu in de map van de
leerkracht jouw persoonlijke map
(uw naam) die de leerkracht voor
jou al toevoegde. Dubbel klik
daarop.
. -
QOrganiseren ~ Nieuwe map B -
Yt Favorieten MNaam ‘ Gewijzigd op Type
B Bureaublad Geen zoekresultaten,
& Downloads
O stap 6: = Recente locaties =
4 Bibliotheken
. R R R (= Afbeeldingen
Klik met je linkermuisknop op 5 Documenten
‘Opslaan’. Het document wordt nu o
opgeslagen in jouw persoonlijke
1% Computer - [

gestanasnaam:. P@INt opdracht 1
Opslaan als: (PNG (*.png)

= Mappen verbergen
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Techniekproject: ICT Hoekenwerk: King or Queen in the ICT

Opdracht 1 Timing: 10 min.

1

N

Ao
Kies een afbeelding naar keuze op internet en zorg ervoor dat hij op het
tekenbord van Paint komt. Zorg ervoor dat de afbeelding niet te groot is -
zodat de foto volledig op de pagina staat.

Spiegel de afbeelding horizontaal

Verander de grootte van de afbeelding, horizontaal 75 en verticaal 75
Voeg een vorm naar keuze toe en plaats hem naast de afbeelding, vul de
vorm op in de kleur groen.

Naast deze afbeelding vorm je ook een tekstvlak en je schrijft hierin
‘Opdracht 1,a’

Sla deze opdracht op in de map ‘Leerkracht’ onder de naam ‘Opdracht 1,a
- voor- + achternaam’. Voorbeeld: Opdracht 1,a - Jan Beerk

¥\
Opdracht 2 Timing: 10 min. -
O

1 Open het Word document dat in de map ‘Leerkracht’ staat en zorg
ervoor dat de tekst die op het document staat, gekopieerd wordt naar
het tekenbord van Paint.

2 Teken met de pen een vorm naar keuze.

3 Teken ernaast ook een vorm naar keuze met de kwastvorm ‘Krijt’

4 Sla deze opdracht op in de map ‘Leerkracht’ onder de naam ‘Opdracht
2,2 — voor- + achternaam’. Voorbeeld: Opdracht 2,a - Jan Beerk

HOEK 6: PAINT



Techniekproject: ICT Hoekenwerk: King or Queen in the ICT

Opdracht 3 Timing: 35 min.

1 Probeer onderstaande tekening over te tekenen op Paint en sla deze
op in de map ‘Leerkracht’ onder de naam ‘opdracht 3,b —voor- +
achternaam’. Voorbeeld: Opdracht 3,a - Jan Beerk

2 Teken nu zelf een tekening met Paint, gebruik alles wat je geleerd
hebt (kwasten, vormen toevoegen, inkleuren,...). Wees creatief!

3 Sla deze opdracht op in de map ‘Leerkracht’ onder de naam
‘Opdracht 3,b - voor + achternaam’. Voorbeeld: Opdracht 3,b - Jan
Beerk

71 N/ OOOMAA -
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Extra Vormen
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